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CE SCEAU EST VOTRE ASSURANCE QUE NINTENDO A APPROUVE CE Arininal lL 

PRODUIT ET QU'IL EST CONFORMS AUX NORMES D’EXCELLENCE EN W wri 9 mdt ^ 

MATIERE DE FABRICATION, DE FIABILITE ET SURTOUT. DE QUALITE m TMint^ndoT W 

RECHERCHEZ CE SCEAU LORSQUE VOUS ACHETEZ DES JEUX ET DES M > ' ' K 

ACCESSOIRES POUR ASSURER UNE TOTALE COMPATIBILITE AVEC ^ Seal Of K 

VOTRE SYSTEME NINTENDO. Quality f 





CE JEU PERMET DE JOUER 
SIMULTANEMENT AVEC UN, 
DEUX, TROIS, OU QUATRE 
JOUEURS ET MANEnES. 



CE JEU NECESSITE UNE MEMORY 
CARD (CARTE MEMOIRE) POUR 
SAUVEGARDER VOTRE 
PROGRESSION, VOS PARAMETRES 
OU VOS RESULTATS, 


The PEGI age rating system: 


Age Rating categories: 

Les categories 
de tranche d’age: 



www.pegi.info ■ www.pegi.info ■ www.pegi.info ■ www.pegi.info ■ www.pegi.mfo 


Note: There are some local variations! 

Note: II peut y avoir quelques variations en fonction du pays! 


Content Descriptors: 
Description du contenu: 



BAD LANGUAGE 

LA FAMILIARITE 
DE LANGAGE 

FEAR 
LA PEUR 



DISCRIMINATION 
LA DISCRIMINATION 

SEXUAL CONTENT 

LE CONTENU 
SEXUEL 



DRUGS 

LES 

DROGUES 

VIOLENCE 

LA 

VIOLENCE 


For further information about the Pan European Game Information 
(PEGI) rating system please visit: 

Pour de plus amples informations concernant devaluation du systeme 
d’information de jeu Pan Europeen (PEGI), vous pouvez consulter: 

Para obtener mas informaeion sobre el sistema de calificacion de 
juegos (PEGI), por favor visite: 

Per ulteriori informazioni sul sistema europeo di valutazione delle 
informazioni del gioco (PEGI) vi preghiamo di visitare: 

Fur weitere Informationen uber das europaische Spiei-lnformationen 
Bewertungs-System (PEGI) besuchen Sie bitte: 

http://www.pegi.info 


LICENSED BY 

(Nintendo) 


NINTENDO. NINTENDO GAMECUBE, LE LOGO NINTENDO GAMECUBE ET LE LOGO SEAL OF QUALITY SONT 
DES MARQUES DE NINTENDO. TOUS DROITS RESERVES. 
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INSTALLATION 


1. Mettez le bouton d'olimentotion de votre NINTENDO GAMECUBE sur OfF. 

ATTENTION : n'essoyez jamais d'inserer ou de retirer un disque 
NINTENDO GAMECUBE lorsque Iq console est en morche. 

2. Assurez-vous qu'une monette NINTENDO GAMECUBE est inseree dons le 
port monette 1 de votre NINTENDO GAMECUBE. 

3. Si vous jouez ovec des omis, bronchez d'outres monettes 
NINTENDO GAMECUBE dons les ports monette 2, 3 et 4. 

4. Si vous souhoitez souvegorder votre progression, veillez o inserer une 
Memory Cord (corte memoire) NINTENDO GAMECUSE dons I'un des Slots. 
Vous devez liberer 3 blocs sur la Memory Cord (carte memoire) pour creer 
un fichier de sauvegarde de Serious Sam: Next Encounter. 

Veuillez vous referer ou manuel destructions NINTENDO GAMECUBE pour 
des indications ayant trait au formatage et 6 I'efTacement de fichiers d'une 
Memory Cord (carte memoire). 

5. Inserez le disque de Serious Sam: Next Encounter dons le lecteur de 
disque optique. 

6. Mettez le bouton d'olimentotion sur ON pour allumer 
le NINTENDO GAMECUSE. 


Reinitialisation de la position neutre de la manette 

Si les boutons l ou R sont enfonces ou si le stick directionnel n'est pas en 
position centrale ou moment ou lo console est mise sous tension, ces 
positions seront considerees comme etant les nouvelles positions neutres de 
reference, brouillont les commandes durant une portie. Pour reinitialiser lo 
manette, relochez tous les boutons et sticks ofin de leur permettre de revenir 
en position neutre, puis mointenez simultonement enfonces les boutons X, V 
et START/PAUSE pendant 3 secondes. 


MAN€TT€ D€ J€U 



Les donnees de votre jeu sur la selection du language sauvegardees sur 
la Memory Card (carte memoire) sont prioritaires sur les parametres de 
langue de votre console NINTENDO GAMECUBE. (Pour plus d'informations, 
consultez Se mode d'emploi de votre console.) 









INTRODUCTION 


Depuis la decouverte d'anciens objets siriens au debut du 21 e siecle, la 
Terre et son systeme solaire sont victimes des attentions malveillantes de 
I 1 infame Mental. Sans relache, celui-ci a dechaine encore et encore ses 
hordes de monstres perfides contre I'humanite, les renvoyant dans le 
temps pour voler le pouvoir des Siriens. 

Mais a cheque fois, un homme a reussi a I'empecher d'accomplir ses 
visees malefiques et de preserver la place de notre espece dans 
I'univers. Son nom ? 

Serious Sam. 



€n ce moment meme, Sam "Serious" Stone se trouve dans la base 
souterraine de ('unite americaine anti-Mentdl, ou il revolt de nouvelles 
instructions. Car les scientifiques viennent de detecter des perturbations 
dans le flux spatio-temporel ; venues de la Rome Rntique, elles ne 
peuvent avoir que deux origines : un retour des Siriens ou un mauvais 
coup de Mental, Or, a en juger par la presence en ces lieux de Sam, les 
Rmericains sont plutot pessimistes... 

Rrme de son seul pistolet, simplement vetu d'un jean et de son 
habituel T-shirt, Sam est envoye dans le passe, dans une epoque ou 
la culture et ['erudition n'allaient pas sans des vertus comme la force 
et I'honneur. Une epoque ou les hommes offraient leur courage pour 
gagner les faveurs des dieux. Bref, I'apogee de ('empire Roma in. 

Mais les choses ne s'annoncent pas 
tres bien. Cette grande civilisation, 
qui, protegee par les terribles 
legions de Rome, couvrait la 
majeure partie du monde connu, 
aurait-elle ete rayee de la 
carte ? Les signes de vie 
humaine se font en tout cas 
plutot rares. Ct voila que Netricsa, 
I'ordinateur implante dans le crane de 
Sam, detecte de nouveaux signaux. Hostiles bien 
entendu... 

Plongez au coeur de la plus grande aventure de 
Serious Sam ! 


JOU6R 


Remarque : si aucune Memory Card (carte memoire) n'est inseree dans 
votre NINTENDO GRM6CUBC lorsque ce dernier est sous 
tension, il vous sera demande d'en inserer une. Si vous 
refusez, vous ne pourrez pas sauvegarder votre progression. 


Menu Principal 

Uecran qui apparalt se divise en deux grandes parties : sur la gauche. 
Serious Sam, sur la droite, une serie d'options ; choisissez-en une parmi : 



Multijoueur: 
Parametres du profil 
Parametres du jeu: 
Credits: 

Triche: 


jouez a une multitude de modes multijoueur. 

modifiez les parametres d'un profil existant. 

ajustez les parametres sonores et graphiques.. 

consultez le nom des concepteurs de Serious 
Sam: Next encounter. 

Cette option apparalt dans le menu pause 
lorsque vous avez deverrouille des cheat codes 
en amassant des medailies d'or. Vous pouvez 
done des lors acceder d ces codes. Pour profiter 
des niveaux bonus, vous devez vous rendre sur 
I'ecran de selection de niveau. Pour plus de 
details, reportez-vous a la rubrique Medailies 
et scores. 











Solo 

C'est le mode principal de Serious Sam: Next Encounter. II se compose de 
32 niveoux differents qui vous amenent 6 voyager dons le temps. 
Terminez un niveau pour debloquer le suivant, et ainsi de suite jusqu'a la 
fin de la partie ! 

Remarque: lorsqu'il voyage dans le temps, Sam doit faire face a des 
monstres plus coriaces et dangereux que les autres. Ceux-ci 
sont en effet charges de garder les Remonte-temps siriens 
qui lui permettent de se deplacer d'une epoque a I'autre. 

R cheque niveau, Sam realise un certain score et re^oit une medailie dont 
la teneur depend de sa performance. Rmassez fes medailles d'or pour 
debloquer des niveaux caches et des bonus ! 

Choisissez le mode Solo dans le menu principal, puis selectionnez un 
profil (e'est-a-dire un fichier dans lequel vous sauvegardez votre 
progression et vos parametres) ou creez-en un nouveau. 

Une fois que vous avez choisi un profil, vous voyez apparaTtre I'ecran de 
choix de niveau. 



Vous pouvez choisir de commencer par I'un des niveaux que vous avez 
debloques, en orientant le joystick analogique gauche vers la gauche ou 
la droite. Ru-dessous de cheque niveau s'affichent non seulement son 
nom, mais aussi un resume des scores que vous avez realises 
precedemment. Pour les niveaux termines, une medailie s'affiche, elle 
vous permet de savoir immediatement quelle a ete votre performance. 


Une fois que vous avez selectionne un niveau, choisissez un degre de 
difficult© ! 

Remarque: si vous debutez, vous avez tout interet a choisir le mode "Jeu 
d'enfant' 1 . Vous pourrez toujours rejouer les differents niveaux 
par la suite, avec un degre de difficulty plus eleve. Certes, 
les niveaux de difficulty les plus eleves vous permettront de 
realiser de meilleurs scores et augmenteront vos chances 
d'obtenir des medailles d l or. Mais attention, le niveau 
"Serieux" est serieusement reserve aux plus doues ! 

Multijoueur 

Si vous avez des amis autour de vous, c'est le moment de jouer a 
plusieurs ! Vous avez le choix entre quatre modes multijoueur: 

Cooperation (2 joueurs ou maximum) 

Ce mode vous permet de jouer au jeu Solo avec un ami, a partir de I'un 
des niveaux que vous avez deja debloques. Les options sont les 
suivantes: 

Choix du Niveau: choisissez le niveau auquel vous desirez commencer 

votre partie en Cooperation. 

Difficulte: selectionnez un niveau de difficulty. 

Remarque: I'un ion faisant la force, vous pouvez 
eventuellement opter pour un niveau de difficulty 
plus eleve lorsque vous jouez en mode Cooperation. 

Feu Rllie: Sans: vous ne pouvez pas toucher votre partenaire 

Rvec: vos tirs blessent votre partenaire 

Inverser: si vous tirez sur votre partenaire, c'est vous 
qui etes blesse. 

flfficher Noms: selectionnez Oui pour pouvoir facilement identifier 

votre partenaire au combat. 

















Une fois que vous civez configure votre partie, choisissez Commencer et... 
que la fete commence! 

Regrouper: lorsqu'ils progressent dans un niveau en Cooperation, les 
joueurs sont regroupes de temps en temps pour eviter que I'un d'entre 
eux ne soit "a la traine". 

Deathmatch, Capture du Drapeau, Bombe Mistigri 

Ces trois modes de jeu se deroulent tous dans des arenes speciales, 
avec dans chaque cas des regies bien particulieres: 

Deathmatch 

Le grand classique, le but est de savoir lequel, d'entre vous, est le 
meilleur guerrier de tous. Le vainqueur est le joueur qui a fait le plus 
de victimes. 

Capture du drapeau 

Un drapeau apparait dans f'arene... et les joueurs courent pour s'en 
saisir! €st declare vainqueur celui ou celle qui a reussi a le detenir le plus 
longtemps. Lorsqu'un joueur s'est empare du drapeau, tuez-le pour qu'il le 
laisse tomber. 

Bombe mistigri 

Un joueur re^oit une bombe. Le seul moyen pour lui de s'en debarrasser, 
consiste a toucher ou tuer un autre joueur. R choisir, essayez de ne pas 
avoir la bombe dans les mains au moment ou elle explose. Cst declare 
vainqueur celui ou celle qui a explose le moins de fois. 

Plusieurs options sont communes a tous ces modes de jeu: 

Serieux bonus 

Selectionnez Oui si vous voulez causer de serieux degats et beneficier de 
serieux patins. 


Choix ormes 
Comme d'hab 1 

Cxplosifs 
Mines de rien 

Roquettes 

Gaz a tous 
les etages 

Que du lourd 

Bucheron 

Rvec ou 
sans lunette 

Dalles neuves 
Pot-pourri 


Serieusement 

barjot 


Le cocktail classique: Desert Hauuk, fusil de chasse, 
Uzi, miniguns et lance-roquettes. 

Un trio explosif: grenades, roquettes et canon. 

Lance-grenades avec grenades-ventouses et 
arach nogrenades. 

Lance-roquettes avec roquettes soniques et podkol. 

Lance-flammes avec une selection de gaz. 

Pour ceux qui aiment la jouer en finesse : grenades, 
roquettes, minigun, canon a plasma sirien et canon. 

Que des tronqonneuses ! Rttention, <;a va trancher! 

Fusils de chasse et fusils a lunette. 

Desert Hauuk, Uzi et minigun avec quelques balles de 
derriere les fagots. 

Un cocktail sympathique : Desert Hauuk, 
lance-flammes, minigun, roquettes et canon a 
plasma sirien. 

L'eclate totale : Uzi, lance-grenades, minigun et lance- 
roquettes, avec tous les types de munitions 
secondaires! 


Rfficher noms 

Choisissez Oui pour que les joueurs soient identifies par leur nom 
au combat. 





COMMANDCS DC JCU 


Stick directionnel 

Orientez le stick directionnel vers I'ovcint pour ovoncer et vers I'arriere 
pour reculer. Orientez le stick directionnel vers lo gouche ou lo droite pour 
vous deplacer dans cette direction. 

Stick C 

Orientez votre vue vers la gauche ou la droite en depla^ant le stick C 
dans cette direction. Indinez le stick C vers 1‘avant ou i'arriere pour 
orienter votre vue respectivement vers le haut ou le bas (ou inversement 
si vous avez active I'option de vue inversee dans votre profs I). 

Touche Z 

Appuyez sur la touche Z pour acceder a Netricsa, I'ordinateur implante 
dans le crane de Sam. Pour plus de details, reportez-vous a la rubrique 
Netricsa. Cette touche fait aussi apparaTtre le tableau des scores durant 
les parties en ligne. 

Touche A 

Appuyez sur la touche A pour tirer avec I'arme selectionnee. 

Touche l 

Appuyez sur la touche L pour sauter. 

Touches X et V 

Maintenez enfoncee la touche X ou V pour fa ire apparaTtre 
votre arsenal. 


Tout en maintenant la touche choisie enfoncee, inclinez le joystick 
analogique gauche dans la direction de I'arme qui vous interesse. 

Relachez la touche X ou V pour revenir au jeu. Pour selectionner une arme 
situee a I'autre bout de Parsenal, appuyez deux fois sur le joystick 
analogique gauche. 

Remcirque: par defaut, le jeu se met en pause lorsque I'arsenal s'affiche. 
Si vous voulez desactiver cette option, modifiez les 
parametres de I'arsenal dans vos parametres profil, sous 
Autres parametres. 


Vous pouvez egalement parcourir votre arsenal en appuyant sur les 
touches X et V : vous faites ainsi defiler vers le haut ou le bas la liste de 
vos armes. 



Touche R 

Pour changer le type de munitions de la plupart de vos armes, appuyez 
sur la touche 6. Cette touche vous permet egalement de 
recharger votre pistolet. 

Lorsque le fusil a lunette est arme, maintenez la 
touche B enfoncee pour zoomer. Une fois que 
vous avez relache cette touche, appuyez de 
nouveau dessus pour revenir en vision 
normale. 


Touche R 

lorsque vous voyez apparaTtre le 
message Utiliser, appuyez sur la 
touche A pour faire fonctionner les 
objets que vous rencontrez dans 
votre environnement, par exemple 
un levier ou un interrupteur. C'est 
sur cette meme touche A que vous 
devez appuyer pour faire monter 
Sam dans les vehicules qu'il 
rencontre au cours de ses aventures. 

Start/Pause 

La touche Start/Pause vous permet 
de mettre votre partie en pause, 
de modifier certaines options et de quitter la partie en cours. 












N€TMCSfl 


NGTRICSR (abreviation de System© de combat neuro-electroniqu© interne, 
en fran^ais du 22e siede) est un petit ordinoteur implante dans le crane 
de Sam. II I'aide en lui fournissant des donnees de positionnement, des 
renseignements sur I'ennemi et des informations sur les armes. 

Lorsque vous voyez un icone “mail'' s'afficher dans le coin de I'ecran, 
appuyez sur la touche 2 pour acceder au Netricsa. Tous vos messages 
s'affichent alors en bas de I'ecran, en respectant le code-couleur suivant : 

Rouge: informations sur votre positionnement actuel. 

Vert: informations sur les armes et sur les vehicules. 

Bleu: informations tactiques sur les ennemis. 



Indinez le joystick analogique gauche vers la gauche ou la droite pour 
passer en revue vos differents courriers. Deplacez-le vers le haut ou le 
bas pour fa ire defiler les messages les plus longs. 

Lorsque vous tuez un nouvel ennemi ou heritez d'une nouvelle arme, 
pensez a consulter le Netricsa pour mettre a jour vos informations. Pour 
Sam, le savoir est une arme essentielle! 


6CRRN D€ J€U 


le champ de vision de Sam englobe plusieurs informations tres utiles 
destinees a ['aider pendant ses combats. Giles sont disposees selon un 
affichage tete haute, ou fiTH, 



Touche RTH 

1. Score: le score actuel pour ce niveau. 

2. Sante: la sante de Sam, sur un maximum de 100. Peut monter jusqu'a 200 
avec de serieux bonus. 

3. flrmure: la qualite des armures de Sam, avec un maximum de 200. 

4. Serieux bonus; la quant ite d'energie restant dans un bonus. 

5. Icone nouveau message de Netricsa: Netricsa a envoy© un nouveau 
message a Sam. 

6. Reticule de visee: la couleur represente la sante de i'ennemi vise. 

7. Reticule de cible: signale que la cible est verrouillee par fa visee 
automatique de Sam. 


Hologrammes de Netricsa 

Porfois, Netricsa fait apparaTtre certains icones pour vous aider. 

Fleche: Sam doit ramasser I'objet indique pour continuer. Toutefois, cela 
previent generalement les ennemis alentours de sa presence. Vous 
pouvez done vous attendre a une attaque peu de temps apres. 

Verrou: lorsqu'il apparaTt au-dessus d'une porte ou d'un objet si mi la ire, 
Sam doit detruire toutes les creatures a proximite pour pouvoir fe retirer 
et continuer. 


























INFORMATIONS IMPORTRNTCS 


les archives de Netricsa contiennent des informations importantes sur 
certains objets dont Sam beneficiera au cours de ses combats: 

flRM€S 



Tron;onneuse P-LflH "equctrisseuse" 

MUNITIONS: alimentee par un moteur 
a fusion froide 
CRD€NC€ D€ TIR: continue 



Desert Hawk Shofield 

MUNITIONS: .50 R€ 

CRD6NC6 D6 TIR: simple action, 
rechargement manuel 




Uzi Shofield 

MUNITIONS: 9 mm 

CRD6NCG TIR: 800 balles/minute 

Fusil de chasse a deux canons 

MUNITIONS: cartouches de calibre 12 
CRD6NC6 D€ TIR: rechargement manuel, 
deux cartouches 



Minigun XM4000 

MUNITION : 9 mm 

CRD6NC6 D€ TIR: 1200 balles/minute 



Lance-roquettes XPML4000 

MUNITIONS: roquettes et missiles 
Inferno 150 mm 

CRD€NC€ D€ TIR: 85 coups/minute 


Lance-grenades MK ill 

MUNITIONS: charges explosives 
de 40 mm 

CRD6NC6 D6 TIR: variable 

lance-flammes XOP 

MUNITIONS: capsules 
CRD6NC6 D6 TIR: continue 

Fusil a lunette RAPTOR 16 mm 

MUNITIONS: 16 mm RP 
CRD€NC€ D€ TIR: simple action, 
rechargement manuel 

Canon a plasma sirien 

MUNITIONS: cellule de plasma 
sirienne SX5 

CRD€NC€ D€ TIR: continue 

Serieux canon 

MUNITIONS: boulets charges d'uranium 
CRD€NC6 D€ TIR: variable 

Serieuse bombe 

MUNITIONS: NR 

CRD€NC€ D€ TIR: a usage unique 




















SACS D€ MUNITIONS 








Bolles 9 mm 

flrme: Uzi, minigun 
Quantite par sac: 100 

Bolles ricochet 

flrme: Uzi 

Quantite par sac: 100 

Bolles podkol 

Armc: minigun 
Quantite par sac: 100 

Cartouches calibre 12 

flrme: fusil de chasse 
Quantite par sac: 10 

Roquettes 

flrme: lance-roquettes 
Quantite par sac: 5 

Roquettes podkol 

flrme: lance-roquettes 
Quantite par sac: 5 



Soniques roquettes 

flrme : lance-roquettes 
Quantite par sac: 5 

Grenades 

flrme: lance-grenades 
Quantite par sac: 5 


Grenades-ventouse 

flrme: lance-grenades 
Quantite par sac: 5 

Rrachnogrenades 

flrme: lance-grenades 
Quantite par sac: 5 

Napalm 

flrme; lance-flammes 
Quantite par sac: 5 

Rzote liquide 

flrme: lance-flammes 
Quantite par sac: 5 

Gaz hilarant 

flrme: lance-flammes 
Quantite par sac: 5 

Salles Raptor 

flrme: fusil a lunette 
Quantite par sac: 5 

Cellules de plasma 

flrme: canon ci plasma sirien 
Quantite par sac: 50 

Boulets de canon 

flrme: canon 
Quantite par sac: 5 




SRNT€ 


1 


Fragment 

Valeur: B points d'armure 


Cxosquelette 

Valour: 25 points d'armure 


Veste pare-balles 

Valour: 50 points d'armure 


Cprouvette 

Valour: 10 points de sante 



Ampoule 

Valeur: 25 points de sante 


Armure lourde 

Valeur: 100 points d'armure 


Combinaison integrate 

Valour: 200 points d'armure 



Trousse de soins 

Valeur: 50 points de sante 







Super pharmade 

Valeur: 100 points de sante 



Pilule 

Valeur: 5 points de sante 









nuTRes 



Sac de munitions vert 

Contient des munitions standard pour toutes 
les armes. 



Sac de munitions rouge 

Donne le maximum de munitions, quel qu'en 
soit le type (munitions secondaires comprises) 



Serieux degots 

Pendant un certain temps, les attaques de 
Sam vont causer deux fois plus de degats c l us 
d'habitude. 



Serieux patins 

Pendant un certain temps, Sam va pouvoir se 
deplacer rapidement sur le champ de bataille. 



Serieuse invulnerabilite 

Pendant un certain temps, Sam sera 
completement protege des 
attaques ennemies. 


V€HICUl€S 

Dans certaines situations, des vehicules speciaux constituent pour Sam une 
aide precieuse au combat. 



Serieuse jeep 

Vitesse max.: 190 km/h 
flrmes: roquettes podkoi 





Serieuse moiss-batt' 

Vitesse max.: 95 km/h 

flrmes: lames de nanometal 



Serieux sous-marin 

Vitesse max.: 20 noeuds 
flrmes: miniguns aquatiques 

et roquettes podkoi 





MCDMllCS CT scones 

Fintr le jeu, triompher des forces de Mental et sauver le monde r 
e'est bien, mais si vous etes vraiment un joueur serieux, vous viserez 
egalement un autre objectif: decrocher la medaille d'or a tous 
les niveaux! 

Les points 

Vous recevez des points a cheque fois que vous tuez des ennemis ou que 
vous trouvez des tresors caches. Vous en perdez lorsque Sam meurt et 
qu'il est regenere. Pour marquer davantage de points en eliminant des 
ennemis, essayez d'en tuer un maximum a la suite et de reussir ainsi 

un combo. 

Le combo 

Lorsque vous tuez plusieurs ennemis d'affilee (de maniere rapprochee), 
vous commencez un combo. Pour chacun des adversaires ainsi abattus, le 
combo augmente de un. Or, plus il est eleve, plus vous beneficiez d un 
gros bonus de points. Si vous arrivez a 20, Sam passe au Super Combo : 
folie meurtriere ! Durant cette "phase", tous lcs ennemis tues lui 
rapportent le double de points, sans compter qu il se deplace plus vite du 

fait de la montee d'adrenaline ! 

fl la fin d'un niveau, un ecran s'affiche sur lequel un score vous est 
attribue en fonction de vos performances. Ceux qui atteignent un total 
suffisamment eleve re^oivent une medaille d'or. 

ftstuce: pour multiplier vos chances d'obtenir des medailles d or, essoyez 
de terminer les differents niveaux dans le temps recommande 
(indique a la fin de chaque niveau) et de tuer au moins autant 
de mechants que conseille. Realiser des combos eleves, 
decouvrir des secrets et des tresors et jouer aux niveaux de 
difficulte les plus eleves vous aideront egalement a engranger le 
plus de points! 

fi force d'amasser les medailles d'or, vous parviendrez a debloquer des 
bonus et des contenus caches, auxquels vous accederez par 
I'intermediate de l option Triche du menu Pause. Pour acceder aux 
niveaux bonus debloques, rendez-vous sur I ecran de choix de niveau et 
selectionnez I'option Niveaux secrets. R chaque fois que vous debloquerez 
un nouveau bonus, vous verrez s'afficher le message "Secret decouvert! 
apres avoir re^u votre medaille! 
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Serious Som 



Defenseur de la Terre 

la meilleure chance de la Terre dans sa lutte contre Mental, 

Serious Sam Stone, entrera dans 1'histoire aux cotes des plus 
grands guerriers, et ce sera le seul dont ies statues porteront 
des baskets. Rvec une quolite d'esquive et de tir sans 
precedent dans I'histoire de I'humanite et une connaissance 
parfaite d'un arsenal tres varie, Sam a voyage de nombreuses 
fois dans le temps pour mener une lutte juste et en est toujours 
revenu victorieux. Les hommes veulent tous etre comme lui, les femmes tout 
contre lui et la vermine extraterrestre tout loin de lui. Sam Stone, defenseur 
de la Terre, est ('incarnation vivante du heros serieux-mais-pas-trop! 

Gros-bebe 

Ne fait pas vraiment son age 
Seul membre de Pequipe de Sam a devoir faire une petite sieste 
avant de partir au combat contre les forces du mal, Gros-bebe est 
la victime malheureuse de Pune des attaques de Mental contre 
les villes terrestres. R Page d'un an, il fut pris dans un rayon 
mutagene, heureusement, il parvint a garder son sens de 
I'humanite grace auquel il n'a pas rejoint les rangs des armees 
de Mental en depit de la Mentalisation de sa structure 
moleculaire. Desormais age physiquement cJe trente ans, il a 
garde un age mental proche de celui qu'il avait lors de 
('accident, II s'est montre extremement habile au 
lancer de grenades, probablement grace a son 
entrainement de lancer de joujoux divers depuis 

son landau. 



Candy Tousourire 


Oonnez-lui un 5, donnez-iui un R, donnez-lui un A/1 

0le connait Sam depuis Puniversite : il etait le quarterback de Pequipe- et 
elle, la capitaine des pom-pom girls. Candy a tout de suite ete attiree 
par un role de "defendrice, et pas defenseuse de Punivers' 1 comme elle 
dit toujours. Se contentant au depart de supporter Pequipe de Sam 
depuis la touche avec quelques danses d’encouragement et des cris 
de ralliement, elle a fini par se rendre compte que c'etait bcaucoup 
plus drole de shooter du streum* et est vite devenue un membre 
indispensable de la Serieuse equipe. Son arme preferee est PUzi, juste 
devant la trousse de maquillage. Une fois Mental mort et enterre, elle 
veut elever des enfants, aider d'autres jeunes femmes a s'emanciper 
ou epouser une star du cinema, selon ce qui se presente a elle. 
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Bozo le down rigolo 7l 

Juste pour rire J v 

flpres la destruction de son cirque par les forces de Mental, ,j\ 

Bozo s'est lance a sa poursuite avec la tenacite du plus 
feroce legionnaire. Malheureusement, comme il n'etait 
arme que d'un pistolet a eau, d'une tarte a la creme et 
d'une fleur a la boutonniere magique (mais si, ceile qui arrose quand 
on veut la sentir), Bozo eut du mal a se venger. Heureusement pour 
lui, il a croise le chemin de Sam qui lui a appris a esquiver les tirs 
sans s'emmeler les pinceaux et lui a donne autant d'armes que ses 
mains gantees pouvaient portees. Reconnaissable a son rire 
quand il lance une volee de roquettes sur les forces ennemies 
avant de faire pouet-pouet avec son nez rouge. 

Luke le bros chaud 

Un nouveau sheri f en ville 

Un jour, dans son ranch de 1'ouest americain, Luke vit tout son 
troupeau enleve par les forces de Mental pour etre transforme 
en horribles taureaux-garous assoiffes de sang. Rpres avoir 
survecu a cette attaque grace a la mitrailleuse de son pere et son 
habilete au lasso, Luke a decide de partir donner une le^on au tyran 
intergalactique. Des qu'ils se sont rencontres, Sam et lui, ils se sont 
bien entendus. 11 faut dire qu'ils aiment tous les deux les chansons 
paillardes au coin du feu, dormir a la belle etoile et tuer des 
streums. Bien qu'adepte du pistolet, Luke semble avoir un leger 
foible pour la puissance de feu du peu gracile minigun. Petit detail 
qui peut avoir son importance, d'apres Sam, ses boites de fayots 

sont veritablement succulentes. 

Riviere Fleurdelune 

Le bonheur est dans le pre 

Le bonheur est dans le pre, c'est la que Riviere I'a enterre apres que 
Mental a tue tous ses amis hippies. Riviere et eux etoient reunis pour 
manifester en faveur d'une solution diplomatique avec Mental et ABl 
"contre toute attaque a I'encontre de ses extraterrestres qui avaient 
certainement beaucoup de belles choses a opprendre ci I humanite . 

C'est Sam qui a sauve Riviere et lui a ensuite appris a manier une 
tronconneuse en lui repetant que I'attaque etait la meilleure forme de T 
defense, et la guerre la meilleure forme de paix. Maintenant, Riviere 
aime bien trancher la vermine extraterrestre avec sa tronconneuse, 
mais il est hors de question qu'il I’utilise sur un arbre ! Bien 
evidemment, il joue toujours en mode Baba cool. 
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Oscar 

Squelette depressif 

Utilise en dasse d'anatomie d'une fac de medecine de 
province, Oscar s'est retrouve implique dans la lutte 
contre Mental lorsque, touche par un laser mutagene, il 
revint a la vie. Particulierement choque par un tel destin, il jura 
de se venger. flssez satisfait de sa condition passee d'objet 
inanime, Oscar n’apprecie pas trap sa vie nouvelle et n’attend 
qu'une chose : pouvoir etre petrifie et ramene a son etat de 
predilection. Rinsi, Oscar ne craint absolument rien sur le 
champ de bataille. 6n revanche, ce n'est pas le meilleur 

boute-en-train.. 

Silicone Sam 

Bidibidip 

Congj a I'origine dans le labo de recherche terrien, pour 
servir dans les cafes et rapporter des sanduuichs, Silicone 
est le seul soldat andro'fde de la federation. Ses 
competences en armes a feu n'ont ete decouvertes que 
fortuitement, lorsqu'un professeur i'envoya chercher trois 
expressos, un capuccino et un ragout d'aliens, pour rire. 

Silicone ne comprenant pas vraiment I'humour de laboratoire 
est alle eliminer une legion entiere des forces de Mental 
avant que ses batteries ne tombent a plat. Ses reflexes 
electroniques pallient largement une IR tres poussee, et puis, 
bon, pour etre honnete, esquiver, viser, tirer, c'est pas non 
plus tres sorcier, si ? Generalement arme d'un fusil a lunette, 

Silicone n'est pas tres bavard, mais il peut faire une danse 
de celebration du tonnerre! 

Suzie Darko 

Qui c'est qu'a allume les lumieres? 

Suzie a rejoint les rangs de Sam parce qu'elle pensait que les 
serviteurs diaboliques de Mental lui fourniraient de bonnes idees 
pour sa boutique de maquillage et de tenues gothiques qu'elle a 
ouverte dans un immeuble neuu-yorkais. Suzie s'est vite rendue compte 
que la monstruosite mentalienne n'avait pas vraiment le style qu'elle 
/N cherchait. Decidant que la Terre n'avait pas besoin de gothiques 
\ aussi laids, elie redoubla d'efforts pour exterminer du streum et 

meriter le respect de ses collegues. Son arme favorite, c'est le 
lance-flammes XOP charge de capsules d’azote liquide parce que 
"<;a le fait vraiment trap grave 1" Sa plus grande faiblesse : se battre 

(ou faire quoi que ce soit) la journee. 
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Mehdi Criverse 

Sauvcige felin . . 

Quond Los Vegas o ete envahie por les -A, 

troupes de Mental, personne n'etait plus en colere 
que Mehdi Criverse. Rlors que lo majorite des imitateurs 
d'Clvis ont jete leur costumes ou rebut, Mehdi a jure sur 
so bonone qu'il loveroit I'offront fait 6 so notion et 
qu'il protegeroit Grocelond jusqu'6 so mort. Fine 
gachette ou fusil, Mehdi aime oussi devorer les 
homburgers, jouer ou casino et gober des pilules 
de toutes les couleurs. 




Vouri Gcirgariz 

Mir expresse 

Rlors qu'il orbitait autour de Mors ovec son partenaire 
pour recolter des echontillons de sol mortien 6 des fins 
scientifiques, Buzz eut lo surprise de se reveiller un 
jour, so station spotiol prit dons un rayon-trocteur. 
Une fois a I'interieur du novire omirol de Mental, il 
porvint 6 se frayer un chemin 6 grand coup de sobre 
loser jusqu'6 une novette. Son acolyte n eut pos lo 
meme chance et il le vit tomber sous les coups des 
soldats du vil tyran intergoloctique. Russitot de retour 
sur Terre, Vouri rejoignit les rongs de Som pour 
repousser I’invosion extroterrestre. lun des premiers 
utilisoteurs du conon 6 plasma slrien, Vouri connait 
egalement un nombre incalculable d'anecdotes de 
" voyages dons I'espoce toutes plus ennuyeuses 

les unes que les outres. 
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• Restez constamment en mouvement pour mieux eviter les tins ennemis. 
Cntroinez-vous 6 encercler vos adverse ires tout en les visant. 

• Pensez 6 utiliser votre arsenal en forme de roue qui vous permet de 
changer d'arme rapidement au beau milieu d'un combat. 

• Le feu ennemi peut certes causer des degats aux monstres mais aussi a 
Sam. Parfois, vous pouvez meme faire en sorte que les mechants 
s'entretuent! Remarque : dans ce cas, vous ne recevez aucun point a 
moins que vous n'effectuez vous-meme la tuerie, cette tactique n'est done 
pas destinee a ceux qui font la chasse aux gros scores ! 

• Cconomisez votre arsenal le plus devastates pour les ennemis les 
plus redoutables! 

• Ne gaspillez pas vos munitions ! Les roquettes ne sont pas ideales pour 
les combats rapproches et le fusil de chasse n'est pas du tout efficace a 
longue portee. Rlors apprenez a vous adapter a chaque situation. 

• Lorsque vous utilisez des pistolets, vous pouvez retirer les chargeurs en 
appuyant rapidement sur la touche B. Grace a cette technique et ses 
munitions illimitees, le pistolet peut s'averer une arme tres puissante. 
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REINITIALISATION DE LA POSITION NEUTRE DE LA MANETTE 


Si les boutons L ou R sont enfonces ou si le Stick directionnel n’est pas en 
position centrale au moment ou la console est mise sous tension, ces positions 
seront considerees comme etant les nouvelles positions neutres de reference, 
brouillant les controles durant une partie. 


□ V 




Pour reinitialiser la manette, relachez tous les 
boutons et sticks afin de leur permettre de 
revenir en position neutre, puis maintenez 
simultanement enfonces, X, Y et START/PAUSE 
pendant 3 secondes. 



directionnel Stick C 

































